USSID JA REDELID

Mang 2-4 méngijale;
igal méangijal on 1 mangunupp.

Valige omale liks mdngunupp ja madrake stardimédngija. Oma nupu méangu
panemiseks pead tdringuga veeretama 1 (sul on kolm katset). Kui see
onnestub, aseta mangunupp esimesele viljale. Seejéarel veereta uuesti ja
liiguta oma nuppu sama arv véljasid edasi. Veeretage kordamodda téringut
ja liigutage oma mangunuppusid sama palju viljasid. Nooled maaravad
liikumissuuna.

Kui mdngunupp satub redeli alumisele véljale, ronib see otseteed redeli
Ulemisele viljale. Kui mangunupp satub ussi peaga viljale, libiseb see
mooda ussi keha véljale, kus [6peb ussi saba. Kui satud vastase mangunupu
poolt héivatud viljale, 160 see mangunupp tagasi esimesele véljale. Kui
veeretad 6, tee oma kaik ja seejdrel veereta uuesti.

Véidab esimene mangija, kes jouab raja 16ppu (veeretama peab tdpse arvu).
Kui veeretad liiga palju, porkad raja |6pust tagasi. Naiteks kui su mangunupp
on viljal 75 ja sa veeretad 4, liigub nupp tGihe sammu edasi ja kolm sammu
tagasi, |6petades oma kaigu véljal 73. Kui oleksid veeretanud 3, oleks su
mangunupp sattunud véljale 74 ja libisenud tagasi véljale 47.

Karbi sisu: 4 magnetilist mangunuppu, 2 taringut G%b



