MANGU EERMARK

Uritad kokku panna kdige tugevama zombiarmee. Vditmiseks pead vétma
moningaid riske. Sega julgelt teiste mangijate plaane.

MANGU ALUNTAMINE

Sega koik 83 kaarti korralikult ara ja sati kaartide tombamise pakiks. Aseta
see lauale ndoga allapoole, nii et see oleks kdigil kaeulatuses. Jata selle
korvale ruumi mahapandud kaartide virna jaoks. Alustab mangija, keda
viimati hammustati.

- MANGU KAIK -

Manguvoor kaib paripaeva.

Oma kaigu ajal pead pakist votma vahemalt iihe kaardi. Aseta kaart
manguvaljale ndoga llespoole, kas olemasolevasse vdi uude ritta
(vt ,Kaartide asetamine”). Ridu v&ib olla kuni kolm.

Parast kaardi tdombamist ja lauale asetamist void sa kaigu I6petada ja saada
auhinna (vt ,Auhinnad”). Sa void selle asemel ka dnne proovida ja votta veel

uhe kaardi. Korda seda tegevust, kuni otsustad |6petada voi sa ei saa kaarti

kuhugi panna.

Kui sa ei saa kaarti lihtegi ritta panna, pead kaardi ara viskama ja ei saa
auhinda. Sinu kaik 16peb.

Péarast kdigu I16ppu (auhinnaga voi ilma) vétavad koik teised mangijad
kaigujarjekorras manguvaljalt ihe kaardi (kui neid on alles). Nad peavad
votma kaarte rea servadest, mitte keskelt.

Edasi kaib jargmine mangija.

KAARTIDE AVNETAMINE

Mangijad tootavad koos, et luua manguvaljale kolm rida kaarte. Kéik
tdmmatud kaardid tuleb lisada ritta. Void asetada oma kaardi teisest
kaardist vasakule voi paremale kiljele, kuid mitte kunagi kahe juba lauale
pandud kaardi vahele. Kaarte ritta asetades tuleb jargida jargmisi reegleid:
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(vt ,Méngija kollektsioon®).

Ndéide. Kui méngija otsustab oma kéigu I6petada, korjab
ta lles tbendoliselt keskmise rea. Neljast mangijast
koosnevas méangus saavad kéik llejadnud méngijad iihe
kaardi. Viimane méngija on sunnitud lles korjama Kirve ja
seega korvaldama lihe kaardi enda kollektsioonist.




TEGEVUNKAARDID

Tegevuskaardid tuleb paigutada manguvaljale vastavalt standardreeglitele.
Neil ei ole paigutamiseks numbrilist vaartust, kuid neil on varvid, ehk neid
ei saa paigutada sama varvi kaardi kdrvale. Samuti ei tohi samasse ritta
asetada rohkem kui 1 samasugust kaarti.

Tegevuskaardid tuleb valja kaia kohe parast nende omandamist, enne kui
ulejaanud kaardid oma kollektsiooni paigutad.

KIRVES VORK
Pane enda valitud " Varasta teise mangija
zombikaart oma kollektsioonist valitud
/ kollektsioonist maha. zombikaart. Seejarel
& Seejarel pane Kirve pane Vorgu kaart
kaart maha. maha.

PUMPPUSS

Vali number 1-5. K&ik teised méangijad peavad selle
vaartusega zombikaardi maha panema. Kui neil ei ole
nimetatud vaartusega kaarti, ei juhtu midagi. Seejarel
pane maha Pumpplssi kaart.

MANGIJA KOLLEKTNIOON

Igal mangijal on kollektsioon kdigist 1
zombikaartidest, mis ta on endale

saanud. Kaardid jagatakse vaartuse jargi
tulpadesse (olenemata vérvist).

Jata hordidele ruumi.

HORDIDE LOOMiINES

Hordi void luua igal ajal parast kaardi saamist.
Nii saad 10 punkti. Hord vdib koosneda:

+ Kokku viiest kaardist, liks zombikaart iga
vaartuse kohta (1 kuni 5), voi

* Neljast sama vaartusega kaardist (nditeks neli
kaarti vaartusega 2)

Kui oled hordi I6petanud, vota
Ukskodik milline kaart valminud
hordist ja aseta see naoga allapoole

LN W 7 Veel iiks hordi néid
%’é ‘ oma kollektsiooni korvale. See kaart e
_f' on méangu I6pus vaart 10 punkti ja
.lll;‘ seda ei tohi kaotada. Pane I6petatud

hordi llejaanud kaardid maha.

- MANGU LOPETANINE -

*+ 2-3 mangijaga mangus I6peb mang siis, kui pakk, kust
kaarte vOetakse, esimest korda tiihjaks saab.

+ 4-5 mangijaga mangus segatakse kaartide
otsasaamisel mahapandud kaardid |abi ja pannakse
uueks pakiks. Mang I6peb, kui kaardid pakist teist korda
otsa saavad.

+ 6 mangijaga mangus segatakse kaartide otsasaamisel
mahapandud kaardid labi ja pannakse uueks pakiks.
Mang I6peb, kui kaardid pakist kolmandat korda otsa
saavad.

Mang |6peb parast seda, kui mangija, kes votab viimase kaardi, saab oma
auhinna ja kéik mangijad saavad oma 1 kaardi.
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Iga méangija loeb kokku oma punktid ; )
Idpetatud hordide eest (tagurpidi asetatud ' %’d ® - w
kaardid). Iga hord on vaart 10 punkti. ‘rr;y K ,"J;
Koik teised kollektsiooni jaanud kaardid on 20 + 3 = 23 punkti
vaart 1 punkti.
Mangu voidab mangija, kellel on kdige
rohkem punkte.
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