MALE

Méang kahele méangijale;
moélemal méngijal on 16 malendit.

Mangu eesmdrk on vastase kuninga matistamine.

Algseis

Valged etturid asetatakse malelaual teise ritta, koik tle-
jaanud valged malendid esimesse. Nurkadesse pannakse
vankrid, millele jargnevad ratsud ja seejarel odad. Lipp
asetatakse vabaks jaanud valgele ruudule, kuningas aga
mustale. Mustad malendid asetatakse seitsmendale ja
kaheksandale reale peegelpildis valgetega. (joonis 1)

Méngimine

Valged alustavad, seejdrel kaiakse kordamooda. Oma
kaigul liigutab mangija ihe oma malendi teisele ruudule,
mis voib olla kas tiihi voi hdivatud vastase malendi poolt.
Héivatud ruudul 166b mangija vastase malendi ning
eemaldab selle laualt.

Igal malendil on oma liikumisreeglid:

& Ettur liigub Ghe ruudu vérra otse edasi. Erand: oma
algseisust voib ettur liikuda ka kahe ruudu vérra otse
edasi. Ettur ei saa lita otse edasi liikudes, vaid 166b
diagonaalselt Ghe ruudu vérra edasi. (joonis 2)

X Vanker liigub horisontaalselt voi vertikaalselt mis
tahes arvu tiihje ruute (joonis 3).
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Joonis 3. Vankri ja ratsu liilkumine

#) Ratsu liikumisviis on eriline - see meenutab "L" tdhe
kuju. Ratsu on ainus malend, mis véib liikuda Ule
héivatud ruutude. (joonis 3)

@ Odalliigub diagonaalselt mis tahes arvu tiihje ruute

(joonis 5).

Lipp, kéige vdimsam malend, voib liikuda igas suunas

mis tahes arvu tiihje ruute (joonis 4).

¢e Kuningas liigub kilgnevale ruudule mis tahes
suunas, kui see ruut ei ole vastase tule all (joonis 5).
Uks erand sellele on vangerdus.
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Vangerdus

Vangerdus on eriline kdik, mis laseb mangijal liigutada
kahte malendit korraga - kuningat ja vankrit. See laheb
arvesse kuninga kdiguna. Koéigepealt liigub kuningas
oma algseisust kahe ruudu vérra vankri poole, mis asub
samuti oma algseisus. Seejarel liigub vanker teisele poole
kuningat, kérvalruudule samas reas. (joonis 6)

Vangerdust saab teha jargmistel tingimustel:
1. Kuningas ja vanker ei ole varem liikunud.

2.Koik valjad kuninga ja vankri vahel peavad olema
tihjad.

3. Ukski ruut, millel kuningas seisab, mida ldbib véi
millel kdigu I16petab ei tohi olla tule all.

4. Esimesena peab liigutama kuningat. Kui médngija
puudutab esmalt vankrit, ei saa ta vangerdada, vaid
peab selle asemel tegema vankriga tavalise kdigu.

Joonis 5.
Kuninga ja oda liilkumine

Joonis 6. Vangerdus



En passant

Teine eriline kdik on en passant kdik (I66mine méoddudes).
Kui vastase ettur kdib oma esimesel kaigul kahe ruudu
vorra ette ning satub sinu etturi kérvale, void vastase
etturi méddudes lla, kdies diagonaalis Gihe ruudu vorra
edasi vastase etturi taha (joonis 7). En passant'i saab teha
ainult esimesel kdigul parast vastase etturi kaiku.

Tuli

Kuningas on tule all, kui teda dhvardab vahemalt Uks
vastase malend, st vastase malend véib jargmisel kaigul
liikuda kuninga ruudule (joonis 8). Tule teatamine ei
ole kohustuslik. Kui kuningas on tule all, peab ta enne
vastase jargmist kdiku ohust paddsema. Mdngija voib
liigutada kuninga ruudule, mida ei riinnata; lita riindavat
malendit; tokestada tuld, liigutades Gihe malendi kuninga
ja vastase malendi vahele.

Muundamine

Kui ettur jouab viimasesse ritta, muundatakse ta koheselt
sama varvi lipuks, vankriks, odaks voi ratsuks. Valik ei
piirdu eelnevalt 166dud malenditega. Seda kutsutakse
etturi muundamiseks. Muundamise méju on kohene.

Joonis 7. En passant |66k

Must ettur liikus kaks vélja -
valge véib niiid moddudes luta

Joonis 8. Tuli

Valge oda seab
musta kuninga tule alla

Mangu lopp

1. MATT. Kui méngijal ei ole jargmise kdiguga véimalik
kuningat tule alt paasta, siis see mangija kaotab ning
mang |6peb. Seda kutsutakse matiks (joonis 9).

2. Méangija voib igal hetkel alla anda, kui ta peab oma
positsiooni lootusetuks ja ei soovienam méngida. Tema
vastane voidab, ilma et oleks vaja matti.

3. Mang jaab viiki kui:
a) Mélemad méngijad on sellega ndus. Viiki saab
pakkuda ainult médngija, kes just I6petas oma kdigu.

b) PATT. Kui mangija kuningas ei ole tule all, kuid ta ei
saa teha Uhtegi lubatud kdiku. Mang loetakse viigiks
patiseisu tottu (joonis 10).

¢) Kui sama laua seis on kordunud kolm korda voi esineks
kolmandat korda jargmisel kdigul.

d) 50 kdigu jooksul pole kumbki mangija liigutanud
etturit ega 166nud teist malendit.

e) Kui lauale jadanud malendid ei vdimalda kummalgi
mangijal voitu saavutada.

Karbi sisu: 32 magnetilist malendit

Joonis 9. Matt

Must on matis

Joonis 10. Patiseis
Mustal puudub lubatud kaik
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