REIS UMBER MAAILMA

Méang 2-4 méngijale;
igal méangijal on 4 samavarvilist mdangunuppu.

Mangu eesmérk on viia kdik oma mangunupud “koju”. Alustuseks asetage
koéik nupud vastavatesse vdrvilistesse nurkadesse mangulaual. Veeretage
kordamooda taringut, kuni ks teist veeretab 6.

Kui veeretad 6, aseta ks oma md@ngunupp oma stardivaljale (nupuga sama
varvi noolega vali). Seejdrel veereta uuesti ja liiguta oma mangunuppu
noolega naidatud suunas vastav arv valjasid.

Veeretage taringut kordamoodda. Kui veeretad uuesti 6, siis void kas asetada
uue mangunupu stardivaljale voi liikkuda juba rajal oleva nupuga. Seejarel
veereta uuesti taringut.

Mangunupp lGuakse rajalt maha, kui vastasméangija mangunupp satub
samale véljale. Lo6dud mangunupp asetatakse tagasi tema vérvilisse nurka
ning ta peab uuesti alustama.

Mangu véidab esimene méngija, kes viib kéik oma mangunupud “koju” (neli
nupuga sama vdrvi vdlja mangulaua keskel).

Karbi sisu: 16 magnetilist mangunuppu, 2 taringut G%b



